
Regulamin Konkursu "Mistrz Tabliczki Mnożenia"  

z okazji Światowego Dnia Tabliczki Mnożenia 

1. Organizator 

Organizatorem konkursu "Mistrz Tabliczki Mnożenia" jest Szkoła Podstawowa z 

Oddziałami Integracyjnymi  im. 100-lecia Odzyskania Niepodległości przez Polskę  

w Micigoździe, która przygotowuje wydarzenie z okazji Światowego Dnia Tabliczki 

Mnożenia. 

2. Cele konkursu 

 Zachęcenie uczniów do nauki i doskonalenia umiejętności w zakresie tabliczki 
mnożenia. 

 Rozwijanie umiejętności szybkiego liczenia i sprawności rachunkowej. 
 Kształtowanie ducha rywalizacji oraz współzawodnictwa wśród uczniów klas IV-

VIII. 

3. Uczestnicy 

Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas IV-VIII. 

4. Etapy konkursu 

Etap I - Eliminacje Klasowe 

1. Uczniowie chętni do udziału w konkursie przystępują do eliminacji klasowych, 
podczas których rozwiązują test rachunkowy z tabliczki mnożenia. 

2. Test trwa 7 minut. Zadaniem uczestników jest rozwiązanie jak największej liczby 
przykładów rachunkowych w wyznaczonym czasie. 

3. Uczeń, który rozwiąże najwięcej poprawnych przykładów w wyznaczonym czasie, 
zostaje Mistrzem klasowym tabliczki mnożenia i kwalifikuje się do finału szkolnego. 

4. W przypadku remisu, czyli gdy dwóch lub więcej uczniów uzyska taką samą liczbę 
punktów, zostanie przeprowadzona dogrywka. 

Etap II - Finał Szkolny 

1. W finale biorą udział wszyscy Mistrzowie klasowi wyłonieni w eliminacjach 
klasowych. 

2. Finaliści wykonują zadania rachunkowe przygotowane przez firmę Karty 
Grabowskiego - Pomysłodawcę i Organizatora Głównego akcji "Światowy Dzień 
Tabliczki Mnożenia". 

3. Finałowy test jest również ograniczony czasowo. Uczestnicy rywalizują o tytuł 
szkolnego Mistrza Tabliczki Mnożenia. 



4. Zwycięzcą konkursu zostaje uczeń, który najlepiej poradzi sobie z zadaniami 
finałowymi. 

5. Nagrody 

Szkolny Mistrz Tabliczki Mnożenia otrzymuje nagrodę oraz dyplom uznania. 

6. Postanowienia końcowe 

1. Udział w konkursie jest dobrowolny. 
2. Wszelkie sprawy organizacyjne i wynikające z przebiegu konkursu rozstrzyga 

Organizator. 
3. Decyzje Organizatora są ostateczne i niepodważalne. 
4. Regulamin wchodzi w życie z dniem ogłoszenia konkursu. 

 


